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Diinya sevdi: Battal, Kili¢c beye karsi

Diinyada en ¢ok satan 25 oyun i¢inde yer alan oyunda kahramanlar, hayali Ortacag diinyasinda
kili¢ kullanip ok atmay1 6greniyor, kale kugsatmalarina katiliyor.

Sanal Alem / 10/07/2010

ODTU Teknokent'te gelistirilen 'Warband' adl1 oyun ii¢ ayda 100 binlik satis rakamia ulasmasini,
'Battal' ve 'Kili¢ bey'in diiellosuyla kutladi!

ANKARA - ODTU Teknokent’te faaliyet gosteren Tale Worlds firmasinda, Tiirk oyun
gelistiricilerinin elinden ¢ikan ‘Mount&Blade: Warband’ adli oyun diinya genelinde ii¢ ayda 100
bin satis rakamina ulast.

Diinyanin en biiyiik dijital oyun dagitim sitesi ‘Steam’de milyon dolar biit¢eli oyunlar1 geride
birakan oyun, ii¢ aydir piyasada olmasina ragmen halen diinyada en ¢ok oynanan 25 oyun
arasinda.

‘Mount&Blade: Warband’de olaylar, Ortagag’da, Kalradya’da geciyor. Pek ¢ok dile ¢evrilen ve
Tiirkge versiyonu da bulunan oyunda, oyuncu bir Ortacag kahramani olarak ata binme, kili¢
savurma, mizrak kullanma, ok atma konusunda ustalasiyor; kale kusatmalari, diiello ve savaslara
katiliyor.

Battal, Kili¢ beye karsi

‘Mount&Blade: Warband’e piyasada bulundugu ii¢ ay i¢inde diinyanin 6nde gelen oyun dergileri
ve portallar1 tarafindan yiiksek puanlar verildi. Oyunun basarisi, ‘Editor’iin Se¢imi’yle pek ¢ok
kez tescillendi.
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ODTU’lii geng yazilim miihendisleri, oyunun 100 bininci satisin1 kutlamak {izere ODTU
Teknokent Animasyon Teknolojileri ve Oyun Gelistirme Merkezi’'nde (METUTECH-ATOM) bir
araya geldi. METUTECH-ATOM ’da gergeklestirilen ‘Battal ve Kili¢ bey’in Canli Karakterlerle
Diiello Gosterisi’ de izleyenlerden begeni topladi.

Sadece kilicin ve sen!

Tale Worlds Oyun Teknolojileri Genel Miidiirii Armagan Yavuz’un verdigi bilgilere gore:
‘Mount&Blade: Warband’ yerli miithendis ve teknolojilerle gelistirildi. Oyun ¢ikar ¢ikmaz
uluslararasi satis portallarinda birinci siraya yiikseldi, uzun miiddet ilk 10°da kaldi ve pek ¢ok 6diil
kazandi.

Tale Worlds Genel Miidiirii Armangan Yavuz, ‘Mount&Blade: Warband’de oyunculara
sunduklar1 diinyay1 anlatti: “Oyuncu bir maceraperest olarak kilicindan baska higbir seye sahip
olmadan oyuna basliyor. Fakat bu oyun diinyasinda yapacak ¢ok sey var. Ticaret yapabilir, degisik
haydutlarla savasabilir, parali askerlik yapabilir hatta kendi kralligin1 kurup mevcut kralliklarla
savagarak bu oyun diinyasinin hakimi haline gelebilir. Oyundaki Ortagag kahramaninin ata binme,
kili¢ savurma, mizrak kullanma, ok atma konusunda ustalagsmak, kale kusatmalari, diiello ve
savaslara katilmas1 da miimkiin.”

Oyun Kuzey Amerika, Fransa, Almanya, Italya, Iskandinav iilkelerinde satisa sunuldu. Japonya ve
Ispanyolca konusan iilkelerde satis hazirliklari siiriiyor.

Oyunun Tiirkiye satis1 5 bin, yurtdisi satis1 ise 95 bin dolayinda. Yani uluslararasi planda daha ¢ok
taniniyor.

TTNET ten ulasiliyor

Oyuna TTNET Oyun sitesinden de ulasilabiliyor. ‘Battal’, ‘Arslan’ ve ‘Kili¢ bey’ karakterleri
‘Mount&Blade: Warband’t TTNET Oyun’dan indirenler i¢in 6zel olarak hazirlanmis. TTNET
Partner Ekosistem Programi kapsaminda, TTNET ile Tale Worlds arasinda yapilan is birligiyle,
oyunu arkadaslartyla birlikte oynamak isteyenler i¢in sunucu hizmeti TTNET tarafindan ticretsiz
saglaniyor. (aa)
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